Ефремов Андрей Георгиевич, 
Рижский Пушкинский лицей
Система мифических персонажей
в «Слове о полку Игореве»

Цели урока:
1) совершенствование навыков анализа литературного произведения;

2) изучение произведения в культурологическо-этнологическо-историческо-философском аспекте;

3) лингвистический поиск;

4) побуждение учащихся к творчеству.

Метод: беседа с элементами дискуссии.

Время: 80 минут.

Ход урока.
Что такое миф? Что значит «мифические персонажи»? Миф (греч. μύθος – слово, сказание, предание) – сказание, передающее представления древних людей о происхождении мира, о явлениях природы, о богах и героях.

Мифические персонажи – это олицетворённые явления природы – боги, герои, обладающие сверхъестественными способностями. А также нереальное пространство.

Первый мифический персонаж, с которым мы знакомимся в произведении, – вещий Боян. Вещий (от слов «ведать» – «весть») – мудрый, проницательный, обладающий даром предвидения. (Вспоминается «Песнь о вещем Олеге» Пушкина.)

В «Слове...» есть и второе определение Бояна – Велесов внук. Велес – «скотий бог» в славянской мифологии, покровитель домашних животных и пастухов; бог богатства. Боян (поэт) – «потомок» этого божества. Какая связь между пастухом и поэтом? Первыми поэтами-музыкантами (в древности это едино) были пастухи. Они придумали и создали первые музыкальные инструменты (дудку, свирель, лиру) и сложили первые стихи. Поэтому впоследствии Велес стал и покровителем поэтов. Получается, что пастух – Велесов «сын», а поэт (музыкант) – Велесов «внук».

Интересно происхождение слова «Боян». Оно одного корня со словами «бой», «буйный» («буй туръ Всеволодъ»), «буян» (человек) и «Буян» (остров, открытый всем ветрам). По-видимому имя Боян означает бурный, порывистый, пылкий, страстный. Вероятно, автор именем даёт характеристику своему герою. Боян растекается «мыслию по древу». Некоторые поэты-переводчики «Слова...» (А. Н. Майков, К. Д. Бальмонт,   И. И. Шкляревский) считали, что он растекается мысию (векшею, белкою) по древу, поскольку далее Боян растекается «волкомъ по земли» и «орломъ подъ облакы». (Действующие персонажи животные и птица. На первый взгляд всё логично.) Но вспомним, что главный герой сего эпизода – поэт, и он движется именно «мыслию по древу», соединяя (и прозревая) три пространства (небесное, земное и подземное), видимые и невидимые (нематериальные) части их, получая вдохновение от богов трёх миров, открывая для себя вселенную.

Перевоплощаясь же в волка и орла (и, предположим, даже в белку), Боян созерцает только природное, материальное, находящееся между небом и землёй пространство. Эти существа не могут оказаться в занебесном или подземном царстве.

Осью вселенной является Мировое Древо, вершиной подпирающее, поддерживающее небесный свод и корнями уходящее во тьму преисподней. 

Появление идеи о Мировом Древе восходит к доиндоевропейской эпохе. Это Древо древние люди располагали в центре космоса (греч. κόσμος – порядок, мир, упорядоченная вселенная) для соединения всех частей мира. 

Следующий мифический персонаж – Троян. Слово «Троян» происходит от числительного «три» («трое»). Слово «Троян» этимологически связано также с именами трёхликого бога у некоторых индоевропейских народов (у индийцев – Тримурти, у славян – Триглав; слово «Триглав» синонимично слову «Троян»). Бог, носивший это имя, в представлении древних славян имел власть над тремя царствами (небесным, земным, подземным), был причастен к гаданиям (гадание – попытка заглянуть в будущее). Он – бог времени (прошлого, настоящего, будущего). Он, по преданиям южных славян, – ночное божество (боится солнечного света).

В произведении четыре раза упоминается Троян:

...свивая славы оба полы сего времени,

рища въ  тропу Трояню...

По-видимому, здесь говорится о поиске поэтом художественного прозрения, вдохновения.



Были вечи Трояни, минула лета Ярославля...

«Века Трояновы» –  давние, древние времена. Те времена, когда не было Русского государства, не было счёта времени по годам (летам). «Века Трояновы» –  бессчётные века. Самое древнее исчисление времени называется дискретным (латин. discretus – прерывистый; дискретное время – прерывистое, состоящее из отдельных частей; сопряжение по времени двух параллельно совершившихся событий; исчисление времени не по годам и векам, а по событиям). 



Встала обида въ силахъ  Дажьбожа внука,



вступила девою на землю Трояню



всплескала лебедиными крылы на синемъ  море у Дону...

Где земля Трояна? Там, где впадает Дон в Сурожское (Азовское) море. Здесь дальняя (от Руси) граница половецкой земли. Здесь враждебная для Даждьбожьих внуков (русских) область, чужой мир, пространство смерти. Сюда вступила обида (дева-лебедь) и плещет крылами. Лебедь символизирует несчастье, смерть, чистоту и возрождение. В Трояновой  земле – враждебные человеку стихии: река (препятствие, опасность, ужас, вход в подземное царство) и море (жилище смерти, болезней; болезни в заговорах отсылают за море; у морского царя – двенадцать дочерей-лихорадок). Кстати, название реки Дон произошло от санскритского слова «danu», что значит вода, поток, река. Можно предположить, что Дон в «Слове...» имеет два значения: географическое и сакральное. Поэтому земля Трояна не столько географическое место, сколько мифическое, не столько оконечность половецкой земли, сколько оконечность ойкумены (гр. οικουμένη – области Земли, которые, по представлениям древних греков, были заселены человеком). 




На седьмомъ веце Трояни




Връже Всеславъ жребий




О девицю себе любу.
На седьмом веке Трояна Всеслав пытался занять киевский престол, получить великокняжескую власть. Полоцкий князь Всеслав Брячиславич (?-1101) в 1068 году был провозглашён киевским князем. Если рассматривать век как сто лет, то первый век Трояна – это четвёртый век нашей эры, «Бусово время», о котором поют «готскыя красныя девы». Возможно, речь идёт о победе готского короля Винитария над антским князем Боозом в 70-х г.г. IV века. К тому же на рубеже IV-V веков появился Киев, основанный, как говорит «Повесть временных лет», братьями Кием, Щеком, Хоривом и сестрой их Лыбедью. Город стал центром племени полян. Возможно, в IV-V веках появились первые признаки русской государственности, цивилизации, т.е. началась русская история. (Термин «цивилизация» был введён американским историком и этнографом Льюисом Генри Морганом (1818-1881) как название третьего периода в развитии общества, который наступил после двух предшествовавших – дикости и варварства.)


Если рассматривать век как период существования кого-либо, чего-либо, то точка отсчёта русской истории неизвестна. 


Исходя из сказанного выше, можно предположить, что «вечи Трояни» – неисчислённые времена (предыстория), указание конкретного века Трояна – это период истории. Если эта гипотеза верна, то в XII веке на Руси кроме христианского летоисчисления (от сотворения мира) люди использовали древнее, языческое (Трояново).
Неоднократно встречается в произведении и имя Дажьбога (Дажбога, Даждьбога). Русские названы «Дажьбожими внуками». Кто он, Дажьбог? Почему русичи его внуки? Дажьбог – один из славянских небесных богов. Он даёт благо, покровительствует земледельцам, т.е. он бог оседлого народа, каким и являлись наши предки (половцы, их противники, –  народ полукочевой). В определённый период древности (период поклонения душам предков, отголоски которого «звучали» и в Средние века) у каждого племени (или союза племён) был свой божественный пращур, от которого, по преданию, произошёл народ. Своим божественным предком язычники Руси считали Дажьбога. Однокоренные слова этого имени: да, дать, дождь, дожидаться и т.д.


Когда «Дажьбожи внуци» (Игорь с дружиной) подошли к половецкой границе, началось зловещее движение в природе:




Солнце... тъмою путь заступаше;




Нощь стонущи... грозою...;




......................................................




збися Дивъ – 




кличетъ връху древа...
1 мая 1185 года дружина увидела солечное затмение, считавшееся предзнаменованием несчастья. Солнце преградило путь тьмою. Солнце – «противник» тьмы – становится её союзником. Вне срока наступает ночь. Богам неугоден поход Игоря, но князь бросает вызов стихийным силам и стремится навстречу своей судьбе. 


Солнце – центральный бог языческого пантеона. У древних славян было два бога солнца – Хорс (бог солнечного диска) и Ярило (бог солнечной энергии). Слово «Хорс» значит «круглый». Хорс, хор, хоровод, хорошо (первоначально значило «солнечно») – однокоренные слова. Слово «Ярило» значит «неукротимый», «неистовый» и имеет один корень со словами «ярый», «яркий», «яр». (Кстати, у древних египтян тоже было два бога солнца – Атон и Ра.) Древние индоевропейцы и древние египтяне представляли себе солнце в виде сокола (у египтян Ра изображался с соколиной головой). Солнце – царь вселенной. Древняя традиция отождествляет земных властителей (императоров, царей, фараонов, королей, князей) с солнцем. Они или олицетворённое солнце (как французский «король-солнце» Людовик XIV), или его потомки (как Александр Македонский). В «Слове...» перед второй битвой чёрные тучи «хотятъ прикрыти 4 солнца...» – Игоря Новгород-Северского, Всеволода Курского, Владимира Путивльского, Святослава Рыльского (четырёх князей). Как предвестие гибели княжеского войска – затмение солнца. Когда Игорь возвращается на Русскую землю, то «солнце светится на небесе». Кроме того, символом княжеского рода Рюриковичей был сокол (ипостась солнца). Имя «Рюрик» первоначально звучало как [Р’эр’экъ], [Рарогъ]. Рарог в славянской мифологии – огненный дух (порождённый солнцем) и сокол (инкарнация огненного духа). В произведении князья и русская дружина часто воплощаются в соколов.


Ночь, порождение Хаоса, объяв Землю, погружая людей во тьму, приближает их к царству мёртвых. Здесь обитают Сон и Смерть (дети Ночи), на которых никогда не смотрит Солнце. В этом ряду божественных сущностей и Див. Слово «Див» одного корня со словом «диво» и с санскритскими словами «deva» (бог, владыка, царь), «devi» (богиня, владычица, царица). Див сидит на Мировом Древе, «кличетъ..., велитъ послушати – земли незнаеме, ... и тебе, Тьмутороканскый блъванъ!» «Земля незнаема» – это не только половецкая земля, но и «земля Трояня». Город Тьмуторокань (Тмутаракань) находился южнее Дона, на Таманском полуострове. Если мифический Дон – река подземного мира, то тмутараканский болван (идол, статуя) – это изображение подземного божества и, может быть, центр потустороннего мира. К тому же слово «Тьмуторокань» созвучно слову «тьма». Из сказанного выше вытекает второй смысл фразы «два сокола слетеста с отня злата стола поискати града Тьмутороканя, а любо испити шеломомь Дону»: два князя отправились искать себе гибели или, одолев враждебные силы, дойти до возможных пределов, испив бессмертной славы. Второе значение приведённых строк подтверждается тем, что целью похода Игоря было проявление своей храбрости и преданности союзу русских князей против половецких ханов; его подвигло чувство княжеской чести, а не желание дойти до географического Тмутараканя, взять который он не смог бы со своим малым войском.


Но вернёмся к Диву. Он – воплощение Сварога (swarga – санскритское слово – значит «небо») – бога небесного огня (его сын – Сварожич – бог земного огня).  Див – пророк судьбы людей, идущих на смерть. Он, как молния сверкающий; облик его никто не мог запомнить. Видна связь этого божества с небесным и подземным миром.


В битве участвуют ветры. Они – «Стрибожи внуци, веютъ с моря стрелами...» Ветры несут стрелы из жилища смерти. (Море, мор, смерть, мир – слова, этимологически связанные.) У моря и Троянова земля. Стрибог – бог небесных просторов у древних славян.


В бою отличился «яръ туръ», «буй туръ» Всеволод, брат Игоря. В сражении князь Всеволод как бы перевоплощается, «превращаясь» в мощное и опасное животное – дикого быка. С мифической точки зрения Всеволод – богатырь-оборотень. Подобного рода герои – персонажи былин: Волх Всеславьевич – кудесник, волшебник, родившийся от змеи, что по древним представлениям являлось признаком мудрости (он оборачивается соколом, волком, муравьём, туром); Вольга –  хитрый, мудрый охотник и рыболов (он оборачивается волком, горностаем, птицей, щукой); Марья лебедь белая (прозвище говорит само за себя). 


В «Слове...» много перевоплощений. Боян волком и орлом растекается, соловьём заливается; куряне – серые волки; дружина Рюрика и Давида – туры; князья и воины дружины Игоря – соколы; Всеслав – лютый зверь и волк; Ярославна хочет полететь кукушкою; Игорь далече залетел соколом, поскакал «горностаемъ къ тростию и белымъ гоголемъ на воду», соскочил с коня волком; Влур (Овлур) «волкомъ потече»; Гзак бежит серым волком; половцы – чёрные вороны. 


После поражения полка Игоря по Русской земле поскакали Карна и Жля (Желя). Это божества, связанные с подземным миром, миром мёртвых. Карна (от праславянского *карити – оплакивать) – богиня плача, стенания, Жля (от праславянского *жальник – могила) – богиня горя. С этими именами связаны слова «корить» и «жаль».


Один из главных персонажей поэмы, Ярославна, обращается к трём стихиям: Ветру (Стрибогу или его внуку), Днепру (к «глубокой реке» – таков перевод со скифского языка), возможно, к божеству реки (к водяному) и к Солнцу (Хорсу, Яриле). Все эти силы (ветер, вода, солнце) враждебны Игорю. Жена заклинает природу помочь мужу вернуться. Она печалится и о воинах князя. Мольба  Ярославны спасает Игоря.


Почему голос княгини слышится на Дунае, ведь она плачет в Путивле за сотни вёрст от Дуная? Зачем ей лететь зегзицей (кукушкой) по Дунаю, мочить «бебрянъ рукавъ» в Каяле реке, чтобы утереть князю его раны? Вероятно, Дунай здесь – мифическая река. Топоним «Дунай» одного корня с топонимом «Дон», что в переводе со скифского значит «река». Кроме того, Дунай – это река, на берегах которой была древняя родина славян (в восточнославянском фольклоре часто упоминается этот гидроним). В связи с этим можно предположить, что Дунай – символ начала жизни, может быть символ живой воды, а Каяла – символ конца жизни, символ мёртвой воды. «На реце на Каяле тьма светъ покрыла...» Здесь разбито войско Игоря, здесь закончился его поход. Сюда готова полететь Ярославна. Возможно, «Каяла» и «каяться» – однокоренные слова. Мысленно совершив полёт от Дуная до Каялы, княгиня пролетела всю ойкумену. 


В числе мифических персонажей и животные, ведущие себя как разумные существа. Когда Игорь переходит границу, то 


      

 влъци грозу    всрожатъ



       

  по яругамъ;




 орли клектомъ  на кости звери зовутъ;


 

лисици брешутъ на чръленыя щиты. 

То есть волки беду кличут (или приближают срок беды), орлы на пир зверей зовут (после битвы зверям и птицам будет, чем поживиться), лисицы на красные щиты лают. Они ведут себя так, как будто знают, что уготовано героям (тут появляется мотив судьбы, рока, как в «Илиаде» и «Одиссее» Гомера). Они – вестники несчастной судьбы. И с неизбывной смертной тоской звучат после этого слова: 




О руская земле! уже за шеломянемъ еси!

Всё, обратного пути, к сожалению, нет (выбор князем сделан). Исполняется то, что предопределено богиней судьбы Макошью (Мокошью). Она вместе с помощницами Долей и Недолей прядёт нити судеб.


В поэме всё Игорево войско – конное. По-видимому, это не случайно. Конь – существо двух миров: земного и подземного. На нём отправляется фольклорный герой в потусторонний мир. Князей и воинов хоронили с конём («Повесть временных лет»). И в «Слове…» переход границы – переход в другой мир, для многих – в мир мёртвых. Конь – друг, соратник героя. В конце произведения он уносит (спасает) Игоря от ворогов («Конь не выдаст – и смерть не возьмёт», – говорили в старину).


Мифические персонажи в «Слове о полку Игореве» можно разделить на четыре группы:

1. Боги стихии: Велес, Троян, Дажьбог, Солнце (Хорс, Ярило), Ночь, Сон (Дрёма), Смерть, Див (Сварог), внуки Стрибога и Ветер, Карна, Жля, Судьба (Макошь).

2. Герои-оборотни: Боян, дева-лебедь (Обида), Игорь, Всеволод, дружина Игоря, куряне, дружина Рюрика и Давида, Всеслав, Ярославна, Влур (Овлур), Гзак, половцы.

3. Мифическое пространство: Мировое Древо, тропа Трояна, земля Трояна, Дон, Днепр, Дунай, половецкая земля, Тмутаракань, Каяла.

4. «Разумные» животные: волки, орлы, лисицы, кони.
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